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Let’s play in Poznan

Wraz z postepem nowoczesnych technologii oraz internetu branza gamingowa stata sie jedng

Z najszybciej rozwijajqcych sie branz przemystu kreatywnego. Kiedys gry traktowane byty jako
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Gaming niepodwazalnie stanowi potezna
cze$¢ dzisiejszego rynku, ktorej warto$é
wyceniona zostala na 184,4 miliarda
dolaréw. Swoja cegielke do tego wyniku
dolozylo polskie podworko gier wideo.
Od wielu lat Polska staje sie coraz bar-
dziej znaczacym rynkiem na arenie
miedzynarodowej. Wedlug Euromo-
nitor International nasz kraj w roku
2020 znalaz! sie na 19. miejscu na $wie-
cie pod wzgledem warto$ci rynkowej
w produkg;ji gier. Ten sukces zawdzie-
czamy przede wszystkim profesjonali-
stom, ktérzy tworza gry z pasja. Takich
0s6b nie brakuje zwlaszcza w Poznaniu.

POZNANSKI SEKTOR GAMEDEV
Stolica Wielkopolski jest domem dla wielu
studiéow z branzy gamingowej. Jedno
z nich, Gamedust, powstalo w 2015 r.
jako dzial VR w Setapp - polskim software
house zlokalizowanym w Poznaniu. Juz
2 lata pozniej Gamedust stalo sie nieza-
lezna firma patrzaca w przysztos¢ i doko-
nujaca rewolucji. Dzisiaj studio posiada
doswiadczenie, ktdre pozwala na dostar-
czanie projektdw na czas w zdrowym $ro-
dowisku pracy, publikowanie gier na wia-
sna reke oraz pomaganie innym firmom
w ich projektach na silniku Unity VR,
inie tylko. Gamedust moze pochwali¢
sie¢ w swoim katalogu takimi tytultami,
jak Best Forklift Operator, Yupitergrad
czy Spuds Unearthed.

Sukcesy odnosi réwniez Atomic
Jelly. Firma zostala zalozona w 2016 r.
przez grupe pelnych pasji specjalistow.

Praca zespotowa oraz ciggle podnosze-
nie kompetencji to kluczowe czynniki
sukcesu firmy. W ostatnich latach stu-
dio mialo okazje pracowa¢ nad duzymi
tytulami, a takze wspdlpracowac z naj-
wiekszymi wydawcami. Gry wyprodu-
kowane przez Atomic Jelly sa wyjat-
kowe i innowacyjne, a samym twoércom

99| Wedtug Euromonitor
International nasz kraj
w roku 2020 znalazt
sie na 19. miejscu na
Swiecie pod wzgledem
wartosci rynkowej

w produkgji gier.

Poznan jest domem dla firm gamingowych, takich
jak Gamedust, Atomic Jelly czy Robot & Gentleman.
Fot. Collegium Da Vinci.

infantylna forma zabicia czasu, ktora nie wnosita zbyt wiele tresci w Zycie cztowieka. Takq opinie
nierzadko prezentowata starsza czesc spoteczenstwa. Dzisiaj Srednia wieku przecietneqo gracza
ciggle wzrasta, co swiadczy o tym, Ze osoby starsze rownie chetnie sieqgajq po wirtualne formy
rozrywki. Rozwija sie rowniez gatqz e-sportu, gdzie profesjonalni gracze rywalizujq ze sobg na
miedzynarodowych turniejach, przyciggajqc tysigce fanow z catego swiata.

przy$wieca motto ,,robimy ciekawe gry
oparte na ambitnych i czasem szalo-
nych pomystach”. W portfolio firmy znaj-
dziemy takie pozycje, jak 303 Squadron:
Battle of Britain, Train Mechanic Simula-
tor czy nadchodzacy w tym roku Space
Mechanic Simulator.

Z kolei Robot & Gentleman to nieza-
lezne studio gier powstate w roku 2013.
To, co wyrdznia twércéw na tle innych,
to mroczny, komediowy klimat, ktdry jest
obecny w ich produkcjach. Firma skupia
sie przede wszystkim na aspektach fabu-
larnych - historia ma by¢ porywajaca, nie-
konwencjonalna i ma nagina¢ pomysty
projektowe. Najpopularniejsza gra wypro-
dukowana przez studio jest 60 seconds,
ktdra sprzedata sie w ponad 2 milionach
egzemplarzy na calym $wiecie.
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W Poznaniu nie brakuje takze kapi-
taléw miedzynarodowych. Jednym z nich
jest firma SOFTSWISS specjalizujaca sie
w tworzeniu oprogramowania dla branzy
iGaming. Programisci z polskiego zespotu
zajmuja sie m.in. tworzeniem innowa-
cyjnych rozwigzan dla klientéw z catego
Swiata. Poznanski oddzialt SOFTSWISS
stale sie rozwija i zwieksza zatrudnienie.

HOLLYWOOD DLA GAMINGU
Poznan posiada takze potencjat w kwestii
samej przestrzeni dla branzy kreatyw-
nej. W tym miejscu nalezy wspomnie¢
0 ubiegtorocznym przedsiewzieciu, jakim
bylo powstanie eN Studios. Ten wyjat-
kowy projekt jest inwestycja prywatnej
uczelni Collegium Da Vinci. To zaplecze
dedykowane dla przedstawicieli nie tylko
branzy gamingowej, ale réwniez rekla-
mowej, audio, foto i video, a takze techno-
logii kreacyjnych i interaktywnych. Profe-
sjonalnie wyposazone studia przenikaja
sie tutaj z przestrzenig biurowg, meeting-
-roomami i salami konferencyjnymi oraz
warsztatowymi. Projekt okrzykniety
zostal Hollywoodem dla produkcji gier
i bynajmniej nie jest to pusty tytul!
Wewnatrz budynku znajduje sie
300-metrowe studio ze sprzetem potrzeb-
nym do skanowania przedmiotéw czy
produkcji VR, wykorzystujacym techno-
logie Motion Capture. Twdrcy gier moga

99| Bez watpienia

Poznan zastuguje na
uwage, jesli chodzi

o ksztatcenie nowego
talent-pool w obszarze
gamedev. Miasto moze
pochwali¢ sie takimi
kierunkami studiow,
jak groznawstwo,
game development
oraz gry i technologie
internetowe.

korzysta¢ ze specjalistycznych narzedzi,
sprowadzonych prosto ze Stanéw Zjed-
noczonych. To m.in. 36 specjalistycz-
nych kamer, rekawice active gloves czy
mikrofon douszny. Wszystko to pozwala
na realizacje nawet najbardziej Smia-
lych projektow.

UCZ SIE I PRACUJ W POZNANIU

Z roku na rok branza zglasza coraz wiek-
sze braki kadrowe i zapotrzebowanie
na pracownikéw. Polski system edukacji
dostrzegl potencjal branzy. Dzieki dostoso-
waniu sie uczelni do potrzeb rynkowych,

powstaja nowe kierunki zwigzane z sze-
roko pojetym zagadnieniem tworze-
nia gier. Bez watpienia Poznan zastu-
guje na uwage, jesli chodzi o ksztalcenie
nowego talent-pool w obszarze game-
dev. Miasto moze pochwalic sie takimi
kierunkami studidw, jak groznawstwo,
game development oraz gry i technolo-
gie internetowe.

Na uczelni Collegium Da Vinci stu-
denci maja mozliwos$¢ rozwoju na kie-
runku game development z trzema roz-
nymi $ciezkami specjalizacyjnymi: pro-
jektowanie gier, programowanie gier
oraz grafika gier. Trzyletnia $ciezka edu-
kacji wyréznia sie praktycznym podej-
$ciem do nauki oraz kladzie nacisk
na zdobywanie potrzebnych w branzy
gier wideo wiedzy i doswiadczen. Wykta-
dowcy to do$wiadczeni praktycy, ktérych
cechuje ogromna pasja do tworzenia gier
wideo. Uczelnia moze pochwali¢ sie réw-
niez wspoélpraca z Unreal Engine — pro-
dukowanym przez Epic Games silnikiem
gier komputerowych. To najbardziej
zaawansowane na $wiecie narzedzie
do tworzenia 3D w czasie rzeczywistym,
uzywane do tworzenia gier, wizualizacji
architektonicznych czy doswiadczen VR,
zapewniajace fotorealistyczne wizualiza-
cje iwciggajace wrazenia. Warto dodac,
Ze jest to jedyna taka wspolpraca w Pol-
sce i Europie Srodkowo-Wschodniej!

Poznanskie uczelnie dbajg o ksztatcenie nowej,
wykwalifikowanej kadry dla sektora gamedev.
ot. Collegium Da Vinci.
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PGA to serce polskiego gamingu bij3ce
w Poznaniu. Fot. Collegium Da Vinci.

Groznawstwo to nowy kierunek,
ktory jest dostepny na Uniwersytecie im.
Adama Mickiewicza dopiero od dwdéch
lat. Adresowany jest do os6b pasjonu-
jacych sie grami wideo oraz ich kul-
turg. Groznawstwo ksztalci humani-
stow w zakresie wiedzy i umiejetnosci
oraz kompetencji krytycznych (profe-
sjonalna krytyka gier cyfrowych, w tym
gier wideo), w zakresie analizy rynku
gier, animacji i edukacji przyblizajacych
réznym grupom docelowym ztozonos$¢
iznaczenie gier cyfrowych oraz przedsta-
wicieli branzy game development (m.in.
testerow gier, projektantéw fabul, kon-
sultantéw scenariuszowych). Chetnych
na ten kierunek nie brakuje, co wida¢
po licznych zgloszeniach rekrutacyjnych.

Tymczasem gry i technologie inter-
netowe to specjalno$¢ proponowana
na kierunku Informatyka prowadzonym
na Politechnice Poznanskiej. Uczelnia ofe-
ruje studia w zakresie podstaw tworze-
nia gier komputerowych oraz infrastruk-
tury dla zastosowan e-commerce. Absol-
wenci kierunku nabywaja umiejetnos¢

99| Kazdego roku

w pazdzierniku

na terenie
Miedzynarodowych
Targow Poznanskich
spotkac¢ mozna
kilkadziesiat tysiecy
fandw gamingu z catej
Polski (i nie tylko!).

projektowania i implementowania pro-
stych gier komputerowych, aplikacji
z dziedziny elektronicznego handlu, ban-
kowodci, logistyki, zarzadzania przedsie-
biorstwami. Zdobywaja takze umiejet-
no$¢ analizowania i prowadzenia projek-
téw informatycznych w tych dziedzinach.

POZNAN GAME ARENA
Poznan to miejsce, w ktorym bije serce
polskiego gamingu. Mowa tutaj o Poznan

Game Arena — najwiekszych w Polsce i tej
czesci Europy targach gier komputero-
wych i rozrywki multimedialnej. Organi-
zowane sg zaréwno dla branzy, jak i indy-
widualnych zwiedzajacych. Wydarzenie
moze pochwali€ sie juz ponad 15-letnig
historia! Kazdego roku w pazdzierniku
na terenie Miedzynarodowych Targow
Poznanskich spotka¢ mozna kilkadzie-
sigt tysiecy fanéw gamingu z calej Pol-
ski (i nie tylko!).

Na PGA odbywaja sie premiery gier
i sprzetu, przedstawiane przez najwaz-
niejsze marki, wydawcéw i studia deve-
loperskie z calego $wiata. Fani e-sportu
moga sprobowac swoich sit w turnieju
ze swoimi towarzyszami lub ze znanymi
gwiazdami polskiej sceny e-sportowe;j.
Nie brakuje réwniez barwnych cosplay-
eréw, ktérzy prezentuja swoje kostiumy
na spektakularnym pokazie. Znani youtu-
berzy oraz influencerzy chetnie przyby-
waja na targi, aby spotkac sie z fanami
i zrobi¢ sobie z nimi zdjecia. Bez watpie-
nia PGA to tetnigce zZyciem wydarzenie
gamingowe, ktére wpisalo sie w histo-
rie Poznania.

Podczas targow odbywaja sie takze
liczne konferencje oraz strefa bizne-
sowa w ramach Game Industry Confe-
rence. Odwiedzajacy GIC maja mozliwos¢
uczestnictwa w spotkaniach networkin-
gowych, wykladach dostosowanych
do réznych pozioméw zaawansowania
i wiedzy, dyskusjach, a takze targach
pracy zwanymi GeekCareers. To praw-
dziwy atut dla wszystkich tych, ktérzy
chca zwiazac swojg przyszlos¢ zawodowa
z rynkiem gier.

Poznan $mialo kroczy ku przyszto-
$ci, nie tylko podazajac za nowymi tren-
dami, ale réwniez je wyznaczajac. Mia-
sto nie bez przyczyny znane jest na are-
nie krajowej jako stolica IT. By¢ moze
nadszed! czas, by stalo sie rowniez sto-
lica gamingu? Po wiecej szczegolow
na temat biezacych inwestycji w Pozna-
niu zapraszamy na strone: www.poznan.
pl/inwestycjes

—  Wiecej informacji
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